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设计学院 

1、基于交互技术的智能儿童安全服装的研究与产业化 

1 成果简介 

服装安全与信息安全、食品安全一样是每个国家战略关注的核心之一，儿童

着装的安全性又是重中之重。本项目基于儿童身心特殊性，及交互式设计理念，

拟对儿童智能服装的研发模式进行系统、深入的探讨，提出一套切实可行的理论

模型。首先，本项目将对消费者关于儿童安全服装的需求进行收集和分析，并对

智能元件与人体的交互方式及各自的特性进行深入研究。通过对儿童身心安全、

服用舒适等多方面需求的掌握，结合智能元件的性能，探讨智能可穿戴设备与儿

童安全服装的结合方式，提出兼顾功能及美感的设计原则与方法。同时，通过对

可穿戴装备与移动终端通信技术的分析，提出从单一式交互到多设备共联的思想，

建立基于能源优化配置和高效率信息传输的多交互式儿童智能服装研发模型。本

项目会为相关的研究人员提供具较高可操作性的指导规范，对庞大的中国童装消

费市场结构改善会有积极影响。 

2 关键技术及产品 

关键技术： 

(1) 根据着装者（儿童）的身心特点，从服用性能，信息交互性能，智能

元件的效能等方面分析智能安全童装的多维度需求，作为本课题的重要研究基

础。 

(2) 从儿童的身心需求出发，探讨智能安全模块与儿童服装结合的设计规

则。 

(3) 根据智能安全童装的功能性需求，从信息共享，协同监护的角度，探讨

建立智能服装与控制终端之间多交互式信息网络的基本框架。 

(4) 以产业化为目标，提出一整套适应性强、可操作性高的智能安全童装研。 
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形成产品： 

形成儿童定位安全、儿童 VR 图案、儿童感温变色、儿童趣味结构等多种功

能性服装，同时也开发了相关的老年人等功能性服装。 

3 知识产权及项目获奖情况 

本课题在智能交互童装的新产品生产方面已合作申请发明专利 12 件，授权

1 项发明专利及 1 项计算机软件著作权，发表 6 篇高水平研究论文，获省部级以

上相关奖项 6 项。 

4 项目成熟度 

该研发成果已经初具规模的投入实施运作，直至 2018 年 5 月年，其营业收

入已经达到 1800 万元，净利润达 675 万元，预计 2018 年底公଀


